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Programación
Ricky the Robot

B
Educación Infantil
___________
__________________

Área de Linguas Estranxeiras

Inglés
UNIDADE 1: PAINTING TIME
TEMAS
As cores.
A clase.
1. OBXECTIVOS DE COMUNICACIÓN

· Presentar e repasar o nivel A: personaxes, cores e alimentos.

· Dicir e comprender as palabras das cores para describir obxectos da aula.

· Describir as cores dalgúns obxectos utilizando It’s (blue).
· Escoitar e entender o conto da unidade: Painting time.

· Cantar e representar a canción das cores con mímica: I like pink, Colour song.
· Representar unha historia sinxela.

· Dicir, trazar e comprender o valor dos números 1 e 2.

· Establecer de forma paulatina as rutinas básicas da aula de inglés.

· Realizar unha actividade interdisciplinaria practicando a linguaxe a través dun traballo manual: un cubo de cores.

· Gozar xogando a varios xogos de acción.

2. CONTIDOS

Linguaxe

1. Linguaxe nova
Vocabulario:
Brow, pink, black, white, door, window.
Números 1 e 2.
Estruturas:
It’s (blue).
2. Linguaxe de repaso

Ricky, Toby, Kim, hello/goodbye.

Red, green, blue, yellow, book, table, chair, pencil, crayon, apple, biscuit, sandwich, yogurt.

3. Linguaxe receptiva
Who’s this? It’s Ricky, Is it (Kim)?, Point to (Ricky), What’s this?, What colour is it?, Is it (brow), What number is it?, How many (cakes)?

4. Linguaxe adicional do Activity Book
Orange, purple, grey.
Conto

Painting time, Big Book 1.
Cancións e Chants

Rutinas: Hello, Ricky; Happy birthday; Tidy up time; Goodbye time.
Chant: Black, brown and white.
Canción do vocabulario: Toby, Kim, Ricky too, I like pink.

Chant de números: 1,1,2

Canción da unidade: Colour Song.
Contidos interdisciplinarios
Traballos manuais: facer un cubo de cores.

Pre-lectoescritura: trazado descendente de esquerda a dereita en liña recta, motricidade fina.

Matemáticas:

· Recoñecemento e formación dos números 1 e 2.

· Contar ata 2.
· Repaso de palabras e conceptos: Square, rectangle, triangle, circle.

Música e teatro:

· Representación física do conto utilizando música e mímica.
· Comprensión do ritmo e expresión a través do canto.

Estratexias e reflexión sobre a aprendizaxe

· Utilizar os coñecementos anteriores.
· Escoitar, comprender e seguir instrucións.
· Repetir palabras e frases.
· Utilizar a mímica e o xesto como habilidades de comunicación.
· Utilizar cancións, xogos e chants para aprender vocabulario e estruturas.
· Aprender a utilizar pistas visuais.
· Practicar habilidades psicomotrices.
3. ÁREAS DO CURRÍCULO DE EDUCACIÓN INFANTIL

3.1 Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

· Valorar a imaxe positiva dun mesmo.

· Comprender as rutinas diarias da aula.

· Cooperar e colaborar.

· Xogar de forma colectiva.
· Usar os sentidos.

· Gozar da actividade física.

3.2 Coñecemento do contorno

· Observar situacións específicas; a aula e o seu contorno.

· Comprender as características de diferentes formas xeométricas.

· Comprender unha secuencia.

3.3 Linguaxes: comunicación e representación

· Gozar da linguaxe como medio de comunicación.

· Entender a comunicación a través das imaxes e secuencias do conto.

· Desenvolver o uso oral dunha lingua estranxeira en situacións cotiás.

· Desenvolver unha actitude positiva cara á aprendizaxe de idiomas.

· Desenvolver a comunicación musical de cancións, instrumentos musicais (ritmo e ton).

· Comprender contos e rimas.

· Comunicar a través da arte, os traballos manuais e a exploración de materiais.

· Comunicar a través da acción e da linguaxe corporal.

· Realizar unha representación simbólica a través do teatro e a expresión física.

4. COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación lingüística

Todas as seccións e actividades da unidade contribúen ao desenvolvemento da competencia lingüística utilizando a linguaxe como instrumento de comunicación.
Tratamento da información e competencia dixital

Actividades do Multi-Rom do Pupil’s Book.

Competencia social e cidadá
Esta competencia desenvólvese traballando as habilidades e as destrezas esenciais da comunicación e tamén fomentando os bos modais e o respecto aos demais: actividades en grupo.

Competencia artística e cultural

Esta competencia desenvólvese na unidade con actividades como:
· Escoitar e cantar as cancións da unidade.

· Escoitar e interpretar o conto, Big Book da unidade.

· A expresión artística a través do debuxo, a pintura e os traballos manuais:
· Un cubo de cores.
· Facer un debuxo dun mesmo na aula (Photocopiable 8, TRB).
Competencia para aprender a aprender

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Reflexionar sobre que e como se aprendeu.
· Familiarizarse coa Pre-escritura e a Pre-lectura.
· Desenvolver estratexias para a aprendizaxe como a actividade dos adhesivos.
Autonomía e iniciativa persoal

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Responsabilizarse das rutinas e tarefas propostas na unidade.

· Relacionarse, cooperar e traballar en equipo, xogos etc.
· Elaborar os traballos manuais fomentando así a autonomía, a autoestima e a identidade persoal.
Competencia e interacción co mundo físico
Forman parte desta competencia a axeitada percepción do espazo físico no que se desenvolve a vida e a actividade humana, amais da habilidade para interactuar no mesmo: a aula e os seus obxectos.

Competencia matemática

Esta competencia desenvólvese na unidade a través do:
· Recoñecemento e formación dos números 1 e 2.

· Contar ata 2.
· Repaso de palabras e conceptos: Square, rectangle, triangle, circle.

5. TRATAMENTO DA DIVERSIDADe
Actividades de reforzo e ampliación (Extra activities)

Lección Starter
· Photocopiable 2, TRB.
· Photocopiable 50.
Lección 1

· Listen and run, GD, p. 19.
· Photocopiable 3, TRB.
Lección 2

· Photocopiable 4, TRB.
· Game: Memory snap, GD, p. 21.
Lección 3

· Story: Painting time. Big Book 1, p. 8.
· Listen and say the missing word, GD, p. 23.
Lección 4

· Game: Pass the cards, GD, p. 25.
· Puppet theatre, GD, p. 25.
Lección 5

· Photocopiable 6, TRB.
· Game: Count and say, GD, p. 27.
Lección 6

· Game: Colour game, GD, p. 29.
· Song with musical accompaniment, GD, p. 29.
Lección 7

· Game: Colour cube snap, GD, p. 31.
· Game: Pass the ball, GD, p. 31.
Lección 8

· Photocopiable 8, TRB.
· Classroom frieze, GD, p. 33.
· Actividades do Activity Book (Activity Book Sheets).
6. AVALIACIÓN

No segundo ciclo de Educación Infantil, a avaliación será global, continua e formativa. A observación directa e sistemática constituirá a técnica principal do proceso de avaliación.

6.1 Criterios de avaliación

Obxectivos

· Empezar a distinguir cores e formas xeométricas.

· Dicir e trazar os números 1 e 2.

· Amosar interese polo que sucede no conto.

· Recoñecer os personaxes do conto.

· Responder axeitadamente as instrucións.

· Completar as fichas.

· Participar en xogos, cancións e actividades do TRB.
· Empezar a desenvolver a orientación espacial, a coordinación física e as destrezas motrices finas.
Traballo áreas educación infantil

Área 1. Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

Bloque 1 O xogo e a propia imaxe.
Bloque 2 Xogo e movemento.
Bloque 3 A actividade e a vida cotiá.
Bloque 4 O coidado persoal e a saúde.
Área 2. Coñecemento do contorno

Bloque 1 Medio físico: elementos, relacións e medida.
Bloque 2 Achegamento á natureza.

Bloque 3 Cultura e vida en sociedade.

Área 3. Linguaxes: comunicación e representación

Bloque 1 Linguaxe verbal.

Bloque 2 Linguaxe audiovisual e tecnoloxías da información e comunicación.

Bloque 3 Linguaxe artística.
Bloque 4 Linguaxe corporal.
6.2 Instrumentos de avaliación

· Photocopiables do TRB, Unidade 1.
· PB Worksheets, Unidade 1.
· AB Sheets, Unidade 1.
· Póster 1 e adhesivos.
· Adhesivos do PB.
6.3 Actitude e comentarios xerais
· Amosa interese en aprender.
· Esfórzase.
· Participa.
· Séntese seguro na clase.
· Respecta as rutinas e as normas da clase.
· Coopera cos compañeiros da clase.
· Escoita os compañeiros da clase.
· Respecta as normas das quendas de palabra.
UNIDADE 2: AT THE FARM
TEMAS
Animais da granxa.
1. OBXECTIVOS DE COMUNICACIÓN

· Dicir e comprender o vocabulario dos animais da granxa.
· Repasar os animais do nivel A e describilos.

· Pasalo ben cun chant e cunha canción para practicar o vocabulario novo.

· Falar sobre os animais utilizando a estrutura It’s a (cow).

· Escoitar e entender o conto da unidade: At the farm.
· Representar unha historia sinxela.

· Aprender de onde proceden os ovos, o leite e a la.

· Dicir, debuxar e comprender o valor do número 3.

· Cantar e representar unha canción dos animais da granxa con mímica e ofrecer acompañamento musical con tambores, maracas e triángulos.

· Establecer de forma paulatina as rutinas básicas da aula de inglés.

· Realizar unha actividade interdisciplinaria practicando a linguaxe a través dun traballo manual: un móbil de animais de granxa.

· Comprender de forma progresiva máis linguaxe da aula.

2. CONTIDOS

Linguaxe

1. Linguaxe nova
Vocabulario:
Cow, sheep, horse, chicken, duck, goat.
Número 3.
Estruturas:
It’s a (cow).

2. Linguaxe de repaso

Dog, cat, mouse, bird, black, white, brown, pink, yellow, green, blue.

Numbers 1-2.
It’s (colour).
3. Linguaxe receptiva
What’s this?, Who’s this?, Is it a (cow)?, What does a (cow) say?,  What colour is it?, What number is it?, Eggs come from chickens, Milk comes from cows, Wool comes from sheep, How many (duck)?, Stamp your feet.

4. Linguaxe adicional do Activity Book
Pig, donkey, rabbit.
Conto

At the farm, Big Book 1.
Cancións e Chants

Rutinas: Hello, Ricky; Happy birthday; Tidy up time; Goodbye time.
Chant: The farm; 1, 2, 3.
Cancións: Listen to the goat, Come to the farm.
Contidos interdisciplinarios
Traballos manuais: facer un móbil de animais.

Pre-lectoescritura:
· Progresións de esquerda a dereita con liñas verticais longas e curtas.
· Habilidades espaciais con siluetas e fragmentos de figuras.
· Habilidades motoras.
Matemáticas:

· Recoñecemento e formación do número 3.
· Contar ata 3.
· Repaso de palabras e conceptos: Square, rectangle, triangle, circle.

Música e teatro:

· Representación física do conto utilizando música e mímica.
· Comprensión do ritmo e expresión a través do canto.

Coñecemento do contorno: comprender a relación entre os animais dunha granxa e os produtos derivados destes.

Estratexias e reflexión sobre a aprendizaxe

· Utilizar os coñecementos anteriores.
· Escoitar, comprender e seguir instrucións.
· Repetir palabras e frases.
· Utilizar a mímica e o xesto como habilidades de comunicación.
· Utilizar cancións, xogos e chants para aprender vocabulario e estruturas.
· Aprender a utilizar pistas visuais.
· Practicar habilidades psicomotrices.
3. ÁREAS DO CURRÍCULO DE EDUCACIÓN INFANTIL

3.1 Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

· Valorar a imaxe positiva dun mesmo.
· Comprender as rutinas diarias da aula.
· Cooperar e colaborar.
· Xogar de forma conxunta.

· Usar os sentidos.
· Gozar da actividade física.

3.2 Coñecemento do contorno

· Observar situacións específicas; a granxa e o seu contorno.
· Comprender as características de diferentes formas xeométricas.

3.3 Linguaxes: comunicación e representación

· Pasalo ben coa linguaxe como medio de comunicación.

· Entender a comunicación a través das imaxes e secuencias do conto.

· Desenvolver o uso oral dunha lingua estranxeira en situacións cotiás.

· Desenvolver unha actitude positiva cara á aprendizaxe de idiomas.

· Desenvolver a comunicación musical de cancións, instrumentos musicais (ritmo e ton).

· Comprender contos e rimas.

· Comunicar a través da arte, os traballos manuais e a exploración de materiais.

· Comunicar a través da acción e a linguaxe corporal.

· Realizar unha representación simbólica a través do teatro e a expresión física.

4. COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación lingüística

Todas as seccións e actividades da unidade contribúen ao desenvolvemento da competencia lingüística utilizando a linguaxe como instrumento de comunicación.
Tratamento da información e competencia dixital

Actividades do Multi-Rom do Pupil’s Book.

Competencia social e cidadá

Esta competencia desenvólvese traballando as habilidades e as destrezas esenciais da comunicación e tamén fomentando os bos modais e o respecto aos demais: actividades en grupo.

Competencia artística e cultural

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Escoitar e cantar as cancións da unidade.

· Escoitar e interpretar o conto, Big Book da unidade.
· A expresión artística a través do debuxo, a pintura e os traballos manuais:

· Un móbil de animais.
· Facer un debuxo dun mesmo na granxa (Photocopiable 14, TRB).
Competencia para aprender a aprender

Esta competencia desenvólvese na unidade con actividades como:
· Reflexionar sobre que e como se aprendeu.
· Familiarizarse coa Pre-escritura e coa Pre-lectura.
· Desenvolver estratexias para a aprendizaxe como a actividade dos adhesivos.
Autonomía e iniciativa persoal

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Responsabilizarse das rutinas e tarefas propostas na unidade.

· Relacionarse, cooperar e traballar en equipo, xogos etc.
· Elaborar os traballos manuais fomentando así a autonomía, a autoestima e a identidade persoal.
Competencia e interacción co mundo físico
Forman parte desta competencia a axeitada percepción do espazo físico no que se desenvolve a vida e a actividade humana, amais da habilidade para interactuar no mesmo: a granxa e os animais.

Competencia matemática

Esta competencia desenvólvese na unidade a través do:
· Recoñecemento e formación do número 3.

· Contar ata 3.
· Repaso de palabras e conceptos: Square, rectangle, triangle, circle.

5. TRATAMENTO DA DIVERSIDADe
Actividades de reforzo e ampliación (Extra activities)

Lección 1

· Listen and run, GD, p. 41.
· Photocopiable 9, TRB.
Lección 2

· Photocopiable 10, TRB.
· Game: Memory snap, GD, p. 43.
Lección 3

· Story: At the farm. Big Book 1, p. 8.
· Listen and say the missing word, GD, pp. 23 e 45.
Lección 4

· Game: Pass the cards, GD, p. 47.
· Puppet theatre, GD, p. 47.
Lección 5

· Photocopiable 12, TRB.
· Game: Count and say, GD, pp. 27 e 49.
Lección 6

· Game: slow reveal, GD, p. 51,
· Song with musical accompaniment, GD, p. 51.
Lección 7

· Game: Find something that is white, GD, p. 53.
· Game: Musical mime, GD, p. 53.
Lección 8

· Photocopiable 14, TRB.
· Classroom frieze, GD, p. 55.
6. AVALIACIÓN

No segundo ciclo de Educación Infantil a avaliación será global, continua e formativa. A observación directa e sistemática constituirá a técnica principal do proceso de avaliación.

6.1 Criterios de avaliación

Obxectivos

· Recoñecer e expresar o vocabulario dos animais e da granxa.

· Dicir e trazar o número 3.

· Amosar interese polo que sucede no conto.

· Recoñecer os personaxes do conto.

· Responder axeitadamente as instrucións.

· Completar as fichas.

· Participar en xogos, cancións e actividades do TRB.
· Empezar a desenvolver a orientación espacial, a coordinación física e as destrezas motrices finas.
Traballo áreas educación infantil

Área 1. Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

Bloque 1 O corpo e a propia imaxe.
Bloque 2 Xogo e movemento.
Bloque 3 A actividade e a vida cotiá.
Bloque 4 O coidado persoal e a saúde.
Área 2. Coñecemento do contorno

Bloque 1 Medio físico: elementos, relacións e medida.
Bloque 2 Achegamento á natureza.

Bloque 3 Cultura e vida en sociedade.

Área 3. Linguaxes: comunicación e representación

Bloque 1 Linguaxe verbal.

Bloque 2 Linguaxe audiovisual e tecnoloxías da información e comunicación.

Bloque 3 Linguaxe artística.
Bloque 4 Linguaxe corporal.
6.2 Instrumentos de avaliación

· Photocopiables do TRB, Unidade 2.
· PB Worksheets, Unidade 2.
· AB Sheets, Unidade 2.
· Póster 2 e adhesivos.
· Adhesivos do PB.
6.3 Actitude e comentarios xerais
· Amosa interese en aprender.
· Esfórzase.
· Participa.
· Séntese seguro na clase.
· Respecta as rutinas e as normas da clase.
· Coopera cos compañeiros da clase.
· Escoita os compañeiros da clase.
· Respecta as normas das quendas de palabra.
UNIDADE 3: UP AND DOWN
TEMAS
O parque.
Conceptos arriba e abaixo (up/down).

1. OBXECTIVOS DE COMUNICACIÓN

· Dicir e comprender os nomes dos elementos dun parque.
· Aprender os conceptos ‘arriba’ e ‘abaixo’.

· Entender e dicir de que cor son os elementos dun parque.

· Pasalo ben cun chant e cunha canción para practicar as palabras novas.
· Preguntar e responder What’s this? It’s a (swing).
· Comprender e pasalo ben cun conto: Up and down.
· Representar unha historia sinxela.

· Dicir, debuxar e comprender o valor do número 4.

· Cantar e representar unha canción do porque con mímica e ofrecer acompañamento musical con tambores, maracas e triángulos.

· Elaborar un crebacabezas e aprender a pór as pezas no lugar axeitado.

· Pasalo ben xogando a varios xogos de acción.

· Comprender progresivamente máis linguaxe de aula.

2. CONTIDOS

Linguaxe

1. Linguaxe novo

Vocabulario:
Slide, swing, sandpit, seasaw, up, down, number 4.
Número 4.
Estruturas:
What’s this? It’s a (slide).
2. Linguaxe receptiva
Run to the (slide), Is it up or down?, Be a (seasaw), How many (swings)?, What colour is number 3?, Colour the (swing) (blue), Sandcastle, What’s missing?, Is this right?

3. Linguaxe de repaso

Cow, sheep, chicken, duck, goat, It’s a…, Numbers 1 – 3.
4. Linguaxe adicional do Activity Book
Climbing frame, bucket, spade.
Conto

Up and down. Big Book 1.
Cancións e Chants

Rutinas: Hello, Ricky; Happy birthday; Tidy up time; Goodbye time.
Chant: Playground chant – 1, 2, 3, 4.
Cancións: Seesaw – Park song.
Contidos interdisciplinarios
Traballos manuais:

· Facer un crebacabezas dunha escena do parque.
Pre-lectoescritura:
· Progresións de arriba a abaixo con liñas verticais e de esquerda a dereita con liñas curvas.

· Habilidades espaciais con siluetas e fragmentos de figuras.

· Habilidades motoras finas.

Matemáticas:
· Recoñecemento e formación do número 4.
· Contar ata 4.
Música e teatro:

· Representación dos conceptos do conto utilizando música e mímica.

· Comprensión do ritmo.
· Expresión a través do canto.

Estratexias e reflexión sobre a aprendizaxe

· Utilizar os coñecementos anteriores.
· Escoitar, comprender e seguir instrucións.
· Repetir palabras e frases.
· Utilizar a mímica e o xesto como habilidades de comunicación.
· Utilizar cancións, xogos e chants para aprender vocabulario e estruturas.
· Aprender a utilizar pistas visuais.
· Practicar habilidades psicomotrices.
3. ÁREAS DO CURRÍCULO DE EDUCACIÓN INFANTIL

3.1 Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

· Valorar a imaxe positiva dun mesmo.
· Comprender as rutinas diarias da aula.
· Cooperar e colaborar.
· Xogar de forma colectiva.
· Usar os sentidos.
· Pasalo ben coa actividade física.
3.2 Coñecemento do contorno

· Observar situacións específicas; o parque.

· Comprender as características de diferentes formas xeométricas.

· Comprender unha secuencia.

3.3 Linguaxes: comunicación e representación

· Gozar da linguaxe como medio de comunicación.

· Entender a comunicación a través das imaxes e secuencias do conto.

· Desenvolver o uso oral dunha lingua estranxeira en situacións cotiás.

· Desenvolver unha actitude positiva cara á aprendizaxe de idiomas.

· Desenvolver a comunicación musical de cancións, instrumentos musicais (ritmo e ton).

· Comprender contos e rimas.

· Comunicar a través da arte, os traballos manuais e a exploración de materiais.

· Comunicar a través da acción e da linguaxe corporal.

· Realizar unha representación simbólica a través do teatro e da expresión física.

4. COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación lingüística

Todas as seccións e actividades da unidade contribúen ao desenvolvemento da competencia lingüística utilizando a linguaxe como instrumento de comunicación.
Tratamento da información e competencia dixital

Actividades do Multi-Rom do Pupil’s Book.

Competencia social e cidadá

Esta competencia desenvólvese traballando as habilidades e as destrezas esenciais da comunicación e tamén fomentando os bos modais e o respecto aos demais: actividades en grupo.

Competencia artística e cultural

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Escoitar e cantar as cancións da unidade.

· Escoitar e interpretar o conto, Big Book da unidade.
· A expresión artística a través do debuxo, da pintura e dos traballos manuais:
· Un crebacabezas coa escena do parque.

· Facer un debuxo dun mesmo no parque (Photocopiable 20, TRB).
Competencia para aprender a aprender

Esta competencia desenvólvese na unidade con actividades como:
· Reflexionar sobre que e como se aprendeu.
· Familiarizarse coa Pre-escritura e Pre-lectura.
· Desenvolver estratexias para a aprendizaxe como a actividade dos adhesivos.
Autonomía e iniciativa persoal

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Responsabilizarse das rutinas e tarefas propostas na unidade.

· Relacionarse, cooperar e traballar en equipo, xogos etc.
· Elaborar os traballos manuais fomentando así a autonomía, a autoestima e a identidade persoal.
Competencia e interacción co mundo físico
Forman parte desta competencia a axeitada percepción do espazo físico no que se desenvolve a vida e a actividade humana, amais da habilidade para interactuar no mesmo: o parque.

Competencia matemática

Esta competencia desenvólvese na unidade a través do:
· Recoñecemento e formación do número 4.
· Contar ata 4.
· Secuencias de obxectos.

5. TRATAMENTO DA DIVERSIDADE
Actividades de reforzo e ampliación (Extra activities)

Lección 1

· Listen and run, GD, p. 63.
· Photocopiable 15, TRB.
Lección 2

· Photocopiable 16, TRB.
· Game: Memory snap, GD, p. 65.
Lección 3

· Story: Up and down. Big Book 2, p. 8.
· Listen and say the missing word, GD, p. 67.
Lección 4

· Game: Musical mime, GD, p. 69.
· Puppet theatre, GD, p. 69.
Lección 5

· Photocopiable 18, TRB.
· Game: Count and say, GD, p. 71.
Lección 6

· Game: Mime and say, GD, p. 73.
· Song with musical accompaniment, GD, p. 73.
Lección 7

· Game: Listen and mime, GD, p. 75.
· Game: Run and play, GD, p. 75.
Lección 8

· Photocopiable 20, TRB.
· Park frieze, GD, p. 77.
6. AVALIACIÓN

No segundo ciclo de Educación Infantil, a avaliación será global, continua e formativa. A observación directa e sistemática constituirá a técnica principal do proceso de avaliación.

6.1 Criterios de avaliación

Obxectivos

· Recoñecer e expresar o vocabulario dos elementos do parque.

· Dicir e trazar o número 4.

· Amosar interese polo que sucede no conto.

· Recoñecer os personaxes do conto.

· Responder axeitadamente as instrucións.

· Completar as fichas.

· Participar en xogos, cancións e actividades do TRB.
· Empezar a desenvolver a orientación espacial, a coordinación física e as destrezas motrices finas.
Traballo áreas educación infantil

Área 1. Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

Bloque 1 O corpo e a propia imaxe.
Bloque 2 Xogo e movemento.
Bloque 3 A actividade e a vida cotiá.
Bloque 4 O coidado persoal e a saúde.
Área 2. Coñecemento do contorno

Bloque 1 Medio físico: elementos, relacións e medida.
Bloque 2 Achegamento á natureza.

Bloque 3 Cultura e vida en sociedade.
Área 3. Linguaxes: comunicación e representación
Bloque 1 Linguaxe verbal.

Bloque 2 Linguaxe audiovisual e tecnoloxías da información e comunicación.

Bloque 3 Linguaxe artística.
Bloque 4 Linguaxe corporal.
6.2 Instrumentos de avaliación

· Fotocopiables do TRB, Unidade 3.
· PB Worksheets, Unidade 3.
· AB Sheets, Unidade 3.
· Póster 3 e adhesivos.
· Adhesivos do PB.
6.3 Actitude e comentarios xerais
· Amosa interese en aprender.
· Esfórzase.
· Participa.
· Séntese seguro na clase.
· Respecta as rutinas e normas da clase.
· Coopera cos compañeiros da clase.
· Escoita os compañeiros da clase.
· Respecta as normas das quendas de palabra.
UNIDADE 4: THE VERY BIG POTATO
TEMAS
A familia.
1. OBXECTIVOS DE COMUNICACIÓN

· Dicir, comprender e describir os membros da familia.

· Pasalo ben cun chant e cunha canción para practicar o vocabulario novo.
· Conversar verbo das súas familias utilizando: This is my mum.
· Comprender e pasalo ben cun conto: The very big potato.

· Representar unha obra sinxela.

· Dicir, debuxar e entender o valor do numero 5.

· Cantar e representar unha canción dos membros da familia con mímica e ofrecer acompañamentos musicais con tambores, maracas e triángulos.

· Elaborar un sinxelo marco de fotos para a familia.

· Comprender progresivamente máis linguaxe de aula.

· Pasalo ben xogando a varios xogos de acción.
2. CONTIDOS

Linguaxe

1. Linguaxe nova
Vocabulario:
Mum, dad, brother, sister, grandma, grandad.
Number 5.
Estruturas:
This is my...
2. Linguaxe de repaso

What’s this? It’s a (swing), slide, swing, sandpit, seesaw, up, down, cow, sheep, horse, chicken, dick, goat, numbers 1 – 5.
3. Linguaxe receptiva
Who is this?, Is it Rocky’s (mum)?, What colour is Rocky’s (mum)?, Show me (5) fingers?,
Count your fingers.
4. Linguaxe adicional do Activity Book
Uncle, aunt, baby.
Conto

The very big potato, Big Book 2.
Cancións e Chants

Rutinas: Hello, Ricky; Happy birthday; Tidy up time; Goodbye time.
Chant: The farm – 1, 2, 3, 4, 5.
Cancións: Grandma and grandad – This is my mum.
Contidos interdisciplinarios

Traballos manuais:

· Facer un marco para unha foto de familia.

Pre-lectoescritura:
· Desenvolvemento motor fino, identificar o que falta.

· Unir conceptos relacionados.

Matemáticas:

· Recoñecemento e formación do número 5.
· Contar ata 5.
· Discriminar os números de xeito visual.

Música e teatro:

· Representación física do conto utilizando música e mímica.
· Comprensión do ritmo e expresión a través do canto.

Coñecemento do contorno:
· Coñecer os membros dunha familia.

Estratexias e reflexión sobre a aprendizaxe

· Utilizar os coñecementos anteriores.
· Escoitar, comprender e seguir instrucións.
· Repetir palabras e frases.
· Utilizar a mímica e o xesto como habilidades de comunicación.
· Utilizar cancións, xogos e chants para aprender vocabulario e estruturas.
· Aprender a utilizar pistas visuais.
· Practicar habilidades psicomotrices.
3. ÁREAS DO CURRÍCULO DE EDUCACIÓN INFANTIL

3.1 Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

· Interactuar para obter unha imaxe positiva dun mesmo.

· Entender as necesidades e o estilo de vida doutras persoas.

· Entender os cambios e o paso do tempo.

· Comprender as rutinas diarias da aula.
· Cooperar e colaborar.
· Xogar de forma conxunta.
· Usar os sentidos.
· Pasalo ben coa actividade física.

3.2 Coñecemento do contorno

· Valorar o papel dos membros da familia.

· Identificar o comportamento dun ser vivo.

· Compartir e axudarse en familia.

· Entender a solución dos problemas de equipo.

3.3 Linguaxes: comunicación e representación

· Pasalo ben coa linguaxe como medio de comunicación.

· Entender a comunicación a través das imaxes e secuencias do conto.

· Desenvolver o uso oral dunha lingua estranxeira en situacións cotiás.

· Desenvolver unha actitude positiva cara á aprendizaxe de idiomas.

· Desenvolver a comunicación musical de cancións, instrumentos musicais (ritmo e ton).

· Comprender contos e rimas.

· Comunicar a través da arte, dos traballos manuais e da exploración de materiais.

· Comunicar a través da acción e da linguaxe corporal.

· Realizar unha representación simbólica a través do teatro e da expresión corporal.

4. COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación lingüística

Todas as seccións e actividades da unidade contribúen ao desenvolvemento da competencia lingüística utilizando a linguaxe como instrumento de comunicación.
Tratamento da información e competencia dixital

Actividades do Multi-Rom do Pupil’s Book.

Competencia social e cidadá

Esta competencia desenvólvese traballando as habilidades e as destrezas esenciais da comunicación e tamén fomentando os bos modais e o respecto aos demais: actividades en grupo.

Competencia artística e cultural

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Escoitar e cantar as cancións da unidade.

· Escoitar e interpretar o conto, Big Book da unidade.
· A expresión artística a través do debuxo, da pintura e dos traballos manuais:
· Un marco para a foto de familia.
· Facer un debuxo da familia de cada un (Photocopiable 26, TRB).
Competencia para aprender a aprender

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Reflexionar sobre que e como se aprendeu.
· Familiarizarse coa Pre-escritura e a Pre-lectura.
· Desenvolver estratexias para a aprendizaxe como a actividade dos adhesivos.
Autonomía e iniciativa persoal

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Responsabilizarse das rutinas e das tarefas propostas na unidade.

· Relacionarse, cooperar e traballar en equipo, xogos etc.
· Elaborar os traballos manuais fomentando así a autonomía, a autoestima e a identidade persoal.
Competencia e interacción co mundo físico
Forman parte desta competencia a axeitada percepción do espazo físico no que se desenvolve a vida e a actividade humana, amais da habilidade para interactuar no mesmo: a familia.

Competencia matemática

Esta competencia desenvólvese na unidade a través do:
· Recoñecemento e formación do número 5.
· Contar ata 5.
· Secuencias.

5. TRATAMENTO DA DIVERSIDADe
Actividades de reforzo e ampliación (Extra activities)

Lección 1

· Listen and run, GD, p. 85.
· Photocopiable 21, TRB.
Lección 2

· Photocopiable, 22, TRB.
· Game: Memory snap, GD, p. 87.
Lección 3

· Story: The very big potato, Big Book 2, p. 8.
· Listen and say the missing word, GD, pp. 23 e 89.
Lección 4

· Game: Pass the cards, GD, p. 91.
· Puppet theatre, GD, p. 91.
Lección 5

· Photocopiable 24, TRB.
· Game: Count and say, GD, p. 93.
Lección 6

· Game: slow reveal, GD, p. 95.
· Song with musical accompaniment, GD, p. 95.
Lección 7

· Game: Whose family?, GD, p. 97.
· Game: My family, GD, p. 97.
Lección 8

· Photocopiable 26, TRB.
· Classroom frieze, GD, p. 99.
· Actividades do AB (Activity Book Sheet 13 a 16).
6. AVALIACIÓN

No segundo ciclo de Educación Infantil, a avaliación será global, continua e formativa. A observación directa e sistemática constituirá a técnica principal do proceso de avaliación.

6.1 Criterios de avaliación

Obxectivos

· Recoñecer e expresar o vocabulario da familia.

· Dicir e trazar o número 5.

· Amosar interese polo que sucede no conto.

· Recoñecer os personaxes do conto.

· Responder axeitadamente as instrucións.

· Completar as fichas.

· Participar en xogos, cancións e actividades do TRB.
· Empezar a desenvolver a orientación espacial, a coordinación física e as destrezas motrices finas.
Traballo áreas educación infantil

Área 1. Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

Bloque 1 O corpo e a propia imaxe.
Bloque 2 Xogo e movemento.
Bloque 3 A actividade e a vida cotiá.
Bloque 4 O coidado persoal e a saúde.
Área 2. Coñecemento do contorno

Bloque 1 Medio físico: elementos, relacións e medida.
Bloque 2 Achegamento á natureza.

Bloque 3 Cultura e vida en sociedade.
Área 3. Linguaxes: comunicación e representación
Bloque 1 Linguaxe verbal.

Bloque 2 Linguaxe audiovisual e tecnoloxías da información e da comunicación.

Bloque 3 Linguaxe artística.
Bloque 4 Linguaxe corporal.
6.2 Instrumentos de avaliación

· Fotocopiables do TRB, Unidade 4.
· PB Worksheets, Unidade 4.
· AB Sheets, Unidade 4.
· Póster 4 e adhesivos.
· Adhesivos do PB.
6.3 Actitude e comentarios xerais
· Amosa interese en aprender.
· Esfórzase.
· Participa.
· Séntese seguro na clase.
· Respecta as rutinas e normas da clase.
· Coopera cos compañeiros da clase.
· Escoita os compañeiros da clase.
· Respecta as normas das quendas de palabra.
UNIDADE 5: IT’S A MONSTER
TEMAS
O corpo.
1. OBXECTIVOS DE COMUNICACIÓN

· Identificar, nomear e contar as partes do corpo.

· Entender e reproducir plurais con ‘s’: One head, two legs.
· Pasalo ben cun chant e cunha canción para practicar o vocabulario novo.

· Comprender e pasalo ben cun conto: It’s a monster.

· Representar unha historia sinxela.

· Dicir, debuxar e comprender o valor do número 6.

· Cantar e representar unha canción das partes do corpo con mímica e ofrecer acompañamento musical con tambores, maracas e triángulos.

· Elaborar un monicreque articulado coas distintas partes do corpo.

· Comprender progresivamente a nova linguaxe aprendida.

· Gozar xogando a varios xogos de acción.

2. CONTIDOS

Linguaxe

1. Linguaxe nova
Vocabulario:
One leg. Two legs.

Legs, arms, hands, mouth, nose, eyes.
Ears, head.
Estruturas:
Plural ‘s’.
2. Linguaxe de repaso

Mum, dad, brother, sister, grandma, grandad.
What’s this? It’s a…

Red, yellow, green, blue, brown, white, black, pink.
Numbers 1 – 4.
3. Linguaxe receptiva
What are these?, Is it a (mouth), Are they legs?, How many (legs)?, What colour are they?, What’s different?, Point to your (legs), What do you do with your (hands)?, Clap!, Jump!, Stretch.

4. Linguaxe adicional do Activity Book
Fingers, toes, tummy.
Conto

It’s a monster, Big Book 3.
Cancións e Chants

Rutinas: Hello, Ricky; Happy birthday; Tidy up time; Goodbye time.
Chant: Body; 1, 2, 3, 4, 5, 6.
Cancións: One hand, two hands; Arms, legs and hands.

Contidos interdisciplinarios

Traballos manuais:

· Facer un monicreque coas partes do corpo.

Pre-lectoescritura:
· Destrezas de motor fino.
· Destrezas de discriminación visual.
· Recoñecer iguais e diferentes.
· Unir conceptos relacionados.

Matemáticas:
· Recoñecemento e formación do número 6.
· Contar ata 6.
· Discriminar os números de xeito visual.
Música e teatro:

· Representación física do conto utilizando música e mímica.
· Comprensión do ritmo e expresión a través do canto.

Estratexias e reflexión sobre a aprendizaxe

· Utilizar os coñecementos anteriores.
· Escoitar, comprender e seguir instrucións.
· Repetir palabras e frases.
· Utilizar a mímica e o xesto como habilidades de comunicación.
· Utilizar cancións, xogos e chants para aprender vocabulario e estruturas.
· Aprender a utilizar pistas visuais.
· Practicar habilidades psicomotrices.
3. ÁREAS DO CURRÍCULO DE EDUCACIÓN INFANTIL

3.1 Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

· Coñecer as necesidades e as características do corpo.

· Controlar o corpo e os seus movementos.

· Ter iniciativas para aprender novas destrezas.

· Coñecer as rutinas diarias da aula.

· Cooperar e colaborar.
· Xogar de forma conxunta.
· Usar os sentidos.
· Pasalo ben coa actividade física.

3.2 Coñecemento do contorno

· Valorar o tamaño e as características dun obxecto.

· Valorar as relacións cos compañeiros.

· Entender e aceptar a diversidade.

3.3 Linguaxes: comunicación e representación
· Pasalo ben coa linguaxe como medio de comunicación.

· Entender a comunicación a través das imaxes e secuencias do conto.

· Desenvolver o uso oral dunha lingua estranxeira en situacións cotiás.

· Desenvolver unha actitude positiva cara á aprendizaxe de idiomas.

· Desenvolver a comunicación musical de cancións, instrumentos musicais (ritmo e ton).

· Comprender contos e rimas.

· Comunicar a través da arte, dos traballos manuais e da exploración de materiais.

· Comunicar a través da acción e da linguaxe corporal.

· Realizar unha representación simbólica a través do teatro e da expresión física.

4. COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación lingüística

Todas as seccións e actividades da unidade contribúen ao desenvolvemento da competencia lingüística utilizando a linguaxe como instrumento de comunicación.
Tratamento da información e competencia dixital

Actividades do Multi-Rom do Pupil’s Book.

Competencia social e cidadá

Esta competencia desenvólvese traballando as habilidades e as destrezas esenciais da comunicación e tamén fomentando os bos modais e o respecto aos demais: actividades en grupo.

Competencia artística e cultural

Esta competencia desenvólvese na unidade con actividades como:
· Escoitar e cantar as cancións da unidade.

· Escoitar e interpretar o conto, Big Book da unidade.
· A expresión artística a través do debuxo, da pintura e dos traballos manuais:

· Un monicreque coas partes do corpo.

· Un debuxo de si mesmo (Photocopiable 32, TRB).
Competencia para aprender a aprender

Esta competencia desenvólvese na unidade con actividades como:
· Reflexionar sobre que e como se aprendeu.
· Familiarizarse coa Pre-escritura e a Pre-lectura.
· Desenvolver estratexias para a aprendizaxe como a actividade dos adhesivos.
Autonomía e iniciativa persoal

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Responsabilizarse das rutinas e tarefas propostas na unidade.

· Relacionarse, cooperar e traballar en equipo, xogos etc.
· Elaborar os traballos manuais fomentando así a autonomía, a autoestima e a identidade persoal.
Competencia e interacción co mundo físico
Forman parte desta competencia a axeitada percepción do espazo físico no que se desenvolve a vida e a actividade humana, amais da habilidade para interactuar no mesmo: o corpo humano.

Competencia matemática

Esta competencia desenvólvese na unidade a través do:
· Recoñecemento e formación do número 6.
· Contar ata 6.
· Secuencias e agrupamentos.
5. TRATAMENTO DA DIVERSIDADE
Actividades de reforzo e ampliación (Extra activities)

Lección 1

· Musical bodies, GD, p. 107.
· Photocopiable 27, TRB.
Lección 2

· Photocopiable 28, TRB.
· Game: Memory snap, GD, p. 109.
Lección 3

· Story: It’s a monster, Big Book 3, p. 8.
· Listen and say the missing word, GD, p. 111.
Lección 4

· Game: Run, GD, p. 113.
· Puppet theatre, GD, p. 113.
Lección 5

· Photocopiable 30, TRB.
· Game: Count and say, GD, p. 115.
Lección 6

· Game: have a peek, GD, p. 117.
· Song with musical accompaniment. One hand, two hands, GD, p.117.
Lección 7

· Game: What’s missing?, GD, p. 119.
· Game: Musical mime, GD, p. 119.
Lección 8

· Photocopiable 32, TRB.
· Life-size figure, GD, p. 121.
· Actividades do AB (Activity Book Sheet 17 a 20).
6. AVALIACIÓN

No segundo ciclo de Educación Infantil, a avaliación será global, continua e formativa. A observación directa e sistemática constituirá a técnica principal do proceso de avaliación.

6.1 Criterios de avaliación

Obxectivos

· Recoñecer e expresar o vocabulario das partes do corpo.

· Dicir e trazar o número 6.

· Amosar interese polo que sucede no conto.

· Recoñecer os personaxes do conto.

· Responder axeitadamente as instrucións.

· Completar as fichas.

· Participar en xogos, cancións e actividades do TRB.
· Empezar a desenvolver a orientación espacial, a coordinación física e as destrezas motrices finas.
Traballo áreas educación infantil

Área 1. Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

Bloque 1 O corpo e a propia imaxe.
Bloque 2 Xogo e movemento.
Bloque 3 A actividade e a vida cotiá.
Bloque 4 O coidado persoal e a saúde.
Área 2. Coñecemento do contorno

Bloque 1 Medio físico: elementos, relacións e medida.
Bloque 2 Achegamento á natureza.

Bloque 3 Cultura e vida en sociedade.

Área 3. Linguaxes: comunicación e representación
Bloque 1 Linguaxe verbal.

Bloque 2 Linguaxe audiovisual e tecnoloxías da información e comunicación.

Bloque 3 Linguaxe artística.
Bloque 4 Linguaxe corporal.
6.2 Instrumentos de avaliación

· Photocopiables do TRB, Unidade 5.
· PB Worksheets, Unidade 5.
· AB Sheets, Unidade 5.
· Póster 5 e adhesivos.
· Adhesivos do PB.
6.3 Actitude e comentarios xerais
· Amosa interese en aprender.
· Esfórzase.
· Participa.
· Séntese seguro na clase.
· Respecta as rutinas e as normas da clase.
· Coopera cos compañeiros da clase.
· Escoita os compañeiros da clase.
· Respecta as normas das quendas de palabra.
UNIDADE 6: THESE ARE MY SHORTS!
TEMAS
A roupa.
1. OBXECTIVOS DE COMUNICACIÓN

· Nomear e dicir algunhas pezas de vestir.

· Falar sobre a roupa usando These are my (shoes).
· Pasalo ben cun chant e cunha canción para practicar o vocabulario novo.

· Representar unha historia sinxela.
· Repasar os números do 1 ao 6 e pasalo ben coa canción dos números.
· Cantar e representar unha canción dos animais de granxa con mímica e ofrecer acompañamento musical con tambores, maracas e triángulos.

· Elaborar un monicreque articulado para despois vestilo.

· Comprender progresivamente a nova linguaxe da aula.

· Pasalo ben xogando a varios xogos de acción.

2. CONTIDOS

Linguaxe

1. Linguaxe nova
Vocabulario:
T-shirt, trousers, shorts, dress, shoes.
Coat, hat, glasses.
Numbers 1 – 6.
Estruturas:
These are my (shoes).
2. Linguaxe de repaso

Legs, arms, hands, mouth, nose, eyes, ears, head, mum, ball, cat, big, little, This is my (dress),
What’s this? It’s a (dress), It’s (colour), Plural ‘s’, Numbers 1 – 6.
3. Linguaxe receptiva
What are these?, Is this a (dress)?, Are they (shoes)?, What colour is the (dress)?, What colour are the (shoes)?, Is the ball big or little?, What’s missing?

4. Linguaxe adicional do Activity Book
Sandals, skirt, jumper.
Conto

These are my shorts!, Big Book 3.
Cancións e Chants

Rutinas: Hello, Ricky; Happy birthday; Tidy up time; Goodbye time.
Chant: Clothes.
Cancións: This is my hat, I can count to 6, I get dressed.
Contidos interdisciplinarios

Traballos manuais:

· Vestir a Toby e a Kim.
Pre-lectoescritura:
· Destrezas de motor fino.

· Entender secuencias.

· Discriminación visual.

Matemáticas: 

· Repasar a forma dos números ata o 6 e o seu concepto.

· Contar ata 6.

· Comprender a secuencia numérica.

Música e teatro:

· Representación física do conto utilizando música e mímica.
· Comprensión do ritmo e expresión a través do canto.

Coñecemento do contorno:
· Comprender a relación entre os animais dunha granxa e os produtos derivados destes.

Estratexias e reflexión sobre a aprendizaxe

· Utilizar os coñecementos anteriores.
· Escoitar, comprender e seguir instrucións.
· Repetir palabras e frases.
· Utilizar a mímica e o xesto como habilidades de comunicación.
· Utilizar cancións, xogos e chants para aprender vocabulario e estruturas.
· Aprender a utilizar pistas visuais.
· Practicar habilidades psicomotrices.
3. ÁREAS DO CURRÍCULO DE EDUCACIÓN INFANTIL

3.1 Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

· Comprender as rutinas diarias da aula.

· Entender posibilidades e restricións.

· Tomar conciencia do corpo e da vestimenta.

· Cooperar e colaborar.
· Xogar de forma conxunta.
· Usar os sentidos.
· Pasalo ben coa actividade física.

3.2 Coñecemento do contorno

· Entender secuencias numéricas.
· Unir obxectos similares e relacionados.

· Solucionar problemas usando destrezas lóxicas.

3.3 Linguaxes: comunicación e representación
· Pasalo ben coa linguaxe como medio de comunicación.

· Entender a comunicación a través das imaxes e secuencias do conto.

· Desenvolver o uso oral dunha lingua estranxeira en situacións cotiás.

· Desenvolver unha actitude positiva cara á aprendizaxe de idiomas.

· Desenvolver a comunicación musical de cancións, instrumentos musicais (ritmo e ton).

· Comprender contos e rimas.

· Comunicar a través da arte, dos traballos manuais e da exploración de materiais.

· Comunicar a través da acción e da linguaxe corporal.

· Realizar unha representación simbólica a través do teatro e da expresión física.

4. COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación lingüística

Todas as seccións e actividades da unidade contribúen ao desenvolvemento da competencia lingüística utilizando a linguaxe como instrumento de comunicación.
Tratamento da información e competencia dixital

Actividades do Multi-Rom do Pupil’s Book.

Competencia social e cidadá

Esta competencia desenvólvese traballando as habilidades e as destrezas esenciais da comunicación e tamén fomentando os bos modais e o respecto aos demais: actividades en grupo.

Competencia artística e cultural

Esta competencia desenvólvese na unidade con actividades como:
· Escoitar e cantar as cancións da unidade.

· Escoitar e interpretar o conto, Big Book da unidade.
· A expresión artística a través do debuxo, da pintura e dos traballos manuais:
· Facer recortables e vestir personaxes.

· Facer un debuxo dun mesmo coa súa roupa favorita (Photocopiable 38, TRB).
Competencia para aprender a aprender

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Reflexionar sobre que e como se aprendeu.
· Familiarizarse coa Pre-escritura e a Pre-lectura.
· Desenvolver estratexias para a aprendizaxe como a actividade dos adhesivos.
Autonomía e iniciativa persoal

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Responsabilizarse das rutinas e tarefas propostas na unidade.

· Relacionarse, cooperar e traballar en equipo, xogos etc.
· Elaborar os traballos manuais fomentando así a autonomía, a autoestima e a identidade persoal.
Competencia e interacción co mundo físico
Forman parte desta competencia a axeitada percepción do espazo físico no que se desenvolve a vida e a actividade humana, amais da habilidade para interactuar no mesmo.
Competencia matemática

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de:
· Recoñecer os números do 1 ao 6.

· Contar ata 6.
· Facer secuencias.

5. TRATAMENTO DA DIVERSIDADe
Actividades de reforzo e ampliación (Extra activities)

Lección 1

· Listen and run, GD, p. 129.
· Photocopiable 33, TRB.
Lección 2

· Photocopiable 34,TRB.
· Game: Memory snap, GD, p. 131.
Lección 3

· Story: These are my shorts! Big Book 3, p. 8.
· Listen and say the missing word, GD, p. 133.
Lección 4

· Game: Pass the ball, GD, p. 135.
· Puppet theatre, GD, p. 135.
Lección 5

· Photocopiable 36, TRB.
· Numbers in the air, GD, p. 137.
Lección 6

· Game: slow reveal, GD, p. 139.
· Song with musical accompaniment, GD, p. 139.
Lección 7

· Game: Who’s this?, GD, p. 141.
· Game: Number piles, GD, p. 141.
Lección 8

· Photocopiable 38, TRB.
· Friends, GD, p. 143.
· Actividades do Activity Book (Activity Book Sheets, 21 a 24).
6. AVALIACIÓN

No segundo ciclo de Educación Infantil, a avaliación será global, continua e formativa. A observación directa e sistemática constituirá a técnica principal do proceso de avaliación.

6.1 Criterios de avaliación

Obxectivos

· Recoñecer e expresar o vocabulario da roupa.
· Dicir e trazar os números ata o 6.

· Amosar interese polo que sucede no conto.

· Recoñecer os personaxes do conto.

· Responder axeitadamente as instrucións.

· Completar as fichas.

· Participar en xogos, cancións e actividades do TRB.
· Empezar a desenvolver a orientación espacial, a coordinación física e as destrezas motrices finas.
Traballo áreas educación infantil

Área 1. Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

Bloque 1 O corpo e a propia imaxe.
Bloque 2 Xogo e movemento.
Bloque 3 A actividade e a vida cotiá.
Bloque 4 O coidado persoal e a saúde.
Área 2. Coñecemento do contorno

Bloque 1 Medio físico: elementos, relacións e medida.
Bloque 2 Achegamento á natureza.

Bloque 3 Cultura e vida en sociedade.

Área 3. Linguaxes: comunicación e representación
Bloque 1 Linguaxe verbal.

Bloque 2 Linguaxe audiovisual e tecnoloxías da información e comunicación.

Bloque 3 Linguaxe artística.
Bloque 4 Linguaxe corporal.
6.2 Instrumentos de avaliación

· Photocopiables do TRB, Unidade 6.
· PB Worksheets, Unidade 6.
· AB Sheets, Unidade 6.
· Póster 6 e adhesivos.
· Adhesivos do PB.
6.3 Actitude e comentarios xerais
· Amosa interese en aprender.
· Esfórzase.
· Participa.
· Séntese seguro na clase.
· Respecta as rutinas e as normas da clase.
· Coopera cos compañeiros da clase.
· Escoita os compañeiros da clase.
· Respecta as normas das quendas de palabra.
FESTIVIDADES
TEMAS
Festividades:

· Halloween.
· Nadal.
· Pascua.
· Verán.
1. OBXECTIVOS DE COMUNICACIÓN

· Aprender vocabulario dalgunhas festividades.

· Repasar os números do 1 ao 6.

· Pasalo ben practicando o vocabulario aprendido, cantando e representando cancións e chants.
· Confeccionar traballos manuais para celebrar distintas festividades.

· Xogar a varios xogos de acción.

· Comprender progresivamente máis linguaxe de aula.

· Pasalo ben xogando a varios xogos de acción.

2. CONTIDOS

Linguaxe

1. Linguaxe nova
Witch, pumpkin.
Chimney, stocking.
Chocolate, Easter bunny.
Sun cream, swimsuit.
2. Linguaxe de repaso

Sweets, mask, triangle, circle, rectangle, square.
3. Linguaxe receptiva
It’s Halloween, What’s this?, Is it a (witch)?, Put the sticker on the poster, Is Ricky right?, Help Ricky!, Draw a line, Help the witch find the pumpkin, Good work, Get your stamp, Bring me your worksheets, please, Thank you, What shape is it?
Cancións e Chants

Rutinas: Hello, Ricky; Happy birthday; Tidy up time; Goodbye time.
Chant: Father Christmas, Pull on your swimsuit.
Canciónes: Pumpkin, Christmas time.
Poemas: Halloween time, Hop Easter bunny.
Contidos interdisciplinarios

Traballos manuais: facer un cubo de cores.

· Unha cabaza.
· Un Papá Noel.
· Un xogo de bingo con ovos de Pascua.

· Unha escena de praia.
· Unha tarxeta de aniversario.
· Un anteface de Entroido.
· Unha tarxeta para o día do Pai.
· Unha tarxeta para o día da Nai.

Pre-lectoescritura:

· Destrezas de motor fino.

· Entender secuencias.

· Discriminación visual.

Matemáticas:

· Repasar os números e contar ata o 6.

· Repasar as formas xeométricas.

· Comprender a secuencia numérica.

Música e teatro:

· Representación física do conto utilizando música e mímica.
· Comprensión do ritmo e expresión a través do canto.

Coñecemento do contorno:
· Comprender as festividades doutros lugares e comparalas coas do seu contorno.

Estratexias e reflexión sobre a aprendizaxe

· Utilizar os coñecementos anteriores.

· Escoitar, comprender e seguir instrucións.

· Repetir palabras e frases.

· Utilizar a mímica e o xesto como habilidades de comunicación.

· Utilizar cancións, xogos e chants para aprender vocabulario e estruturas.

· Aprender a utilizar pistas visuais.

· Practicar habilidades psicomotrices.

3. ÁREAS DO CURRÍCULO DE EDUCACIÓN INFANTIL

3.1 Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

· Valorar a imaxe positiva dun mesmo.
· Comprender as rutinas diarias da aula.
· Cooperar e colaborar.
· Xogar de forma conxunta.
· Usar os sentidos.
· Pasalo ben coa actividade física.

3.2 Coñecemento do contorno

· Entender secuencias numéricas.
· Unir obxectos similares e relacionados.

· Solucionar problemas usando destrezas lóxicas.

· Entender a diversidade cultural.

3.3 Linguaxes: comunicación e representación

· Gozar da linguaxe como medio de comunicación.

· Entender a comunicación a través das imaxes e secuencias do conto.

· Desenvolver o uso oral dunha lingua estranxeira en situacións cotiás.

· Desenvolver unha actitude positiva cara á aprendizaxe de idiomas.

· Desenvolver a comunicación musical de cancións, instrumentos musicais (ritmo e ton).

· Comprender contos e rimas.

· Comunicar a través da arte, dos traballos manuais e da exploración de materiais.

· Comunicar a través da acción e da linguaxe corporal.

· Realizar unha representación simbólica a través do teatro e da expresión física.

4. COMPETENCIAS BÁSICAS

Comunicación lingüística

Todas as seccións e actividades da unidade contribúen ao desenvolvemento da competencia lingüística utilizando a linguaxe como instrumento de comunicación.
Tratamento da información e competencia dixital

Actividades do Multi-Rom do Pupil’s Book.

Competencia social e cidadá

Esta competencia desenvólvese traballando as habilidades e as destrezas esenciais da comunicación e tamén fomentando os bos modais e o respecto aos demais: actividades en grupo.

Competencia artística e cultural

Esta competencia desenvólvese na unidade con actividades como:
· Escoitar e cantar as cancións das festividades.

· A expresión artística a través do debuxo, da pintura e dos traballos manuais:
· Facer unha cabaza (GD, p. 149).
· Confeccionar un Papá Noel (GD, p. 153).
· Una tarxeta de aniversario (Photocopiable 39, GD, p. 164).
· Una tarxeta para o día do Pai (Photocopiable 42, GD, p. 164).
· Un anteface de Entroido (Photocopiable 43, GD, p. 165).
· Una tarxeta para o día da Nai (Photocopiable 45, GD, p. 165).
Competencia para aprender a aprender

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Reflexionar sobre que e como se aprendeu.

· Familiarizarse coa Pre-escritura e Pre-lectura.
· Desenvolver estratexias para a aprendizaxe como a actividade dos adhesivos.
Autonomía e iniciativa persoal

Esta competencia desenvólvese na unidade a través de actividades como:
· Responsabilizarse das rutinas e tarefas propostas na unidade.

· Relacionarse, cooperar e traballar en equipo, xogos etc.
· Elaborar os traballos manuais fomentando así a autonomía, a autoestima e a identidade persoal.
Competencia e interacción co mundo físico
Forman parte desta competencia a axeitada percepción do espazo físico no que se desenvolve a vida e a actividade humana, amais da habilidade para interactuar no mesmo: coñecer a diversidade cultural fomentado o respecto cara ao diferente.
Competencia matemática

Esta competencia desenvólvese na unidade a través do:
· Repaso dos números do 1 ao 6.

· Repaso das formas xeométricas.

5. TRATAMENTO DA DIVERSIDADe
Actividades de reforzo e ampliación (Extra activities)

Halloween

Lección 1:
· Photocopiable 40, TRB.
· Make a Halloween pumpkin, GD, p. 149.
Lección 2: 

· Activity sheet 25. Trace and colour. Finish the witch, GD, p. 151.
· Game: Halloween mime game, GD, p. 151.
Christmas

Lección 1:
· Photocopiable 41, TRB.
· Game: Big and little Christmas tree, GD, p. 153.
Lección 2:
· Activity sheet 26. Draw what is missing, GD, p. 155.
· Game: Pass and run, GD, p. 155.
Easter

Lección 1:

· Photocopiable 44, TRB.
· Game: Bunny hop relay race, GD, p. 157.
Lección 2:
· Activity sheet 27. Trace and say, GD, p. 159.
· Game: Class Easter puzzle, GD, p. 159.
Summer

Lección 1:
· Photocopiable 46, TRB.
· Game: Ricky says, GD, p. 161.
Lección 2:
· Activity sheet 28. Match the pictures that are the same, GD, p. 163.
· Game: Stick the swimsuit on the poster, GD, p. 163.
6. AVALIACIÓN

No segundo ciclo de Educación Infantil, a avaliación será global, continua e formativa. A observación directa e sistemática constituirá a técnica principal do proceso de avaliación.

6.1 Criterios de avaliación

Obxectivos

· Recoñecer e expresar o vocabulario da roupa.
· Dicir e trazar os números ata o 6.

· Amosar interese polo que sucede no conto.

· Recoñecer os personaxes do conto.

· Responder axeitadamente as instrucións.

· Completar as fichas.

· Participar en xogos, cancións e actividades do TRB.
· Empezar a desenvolver a orientación espacial, a coordinación física e as destrezas motrices finas.
Traballo áreas educación infantil

Área 1. Coñecemento de si mesmo e autonomía persoal

Bloque 1 O corpo e a propia imaxe.
Bloque 2 Xogo e movemento.
Bloque 3 A actividade e a vida cotiá.
Bloque 4 O coidado persoal e a saúde.
Área 2. Coñecemento do contorno

Bloque 1 Medio físico: elementos, relacións e medida.
Bloque 2 Achegamento á natureza.

Bloque 3 Cultura e vida en sociedade.
Área 3. Linguaxes: comunicación e representación
Bloque 1 Linguaxe verbal.

Bloque 2 Linguaxe audiovisual e tecnoloxías da información e comunicación.

Bloque 3 Linguaxe artística.
Bloque 4 Linguaxe corporal.
6.2 Instrumentos de avaliación

· Fotocopiables do TRB, Festividades.
· PB Activity Sheets, Festividades.
· Póster de Festividades.
· Adhesivos do PB.
6.3 Actitude e comentarios xerais
· Amosa interese en aprender.
· Esfórzase.
· Participa.
· Séntese seguro en clase.
· Respecta as rutinas e normas da clase.
· Coopera cos compañeiros da clase.
· Escoita os compañeiros da clase.
· Respecta as normas das quendas de palabra.
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